Pravidla pro BABYTENIS SETES
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Dvorec
Dvorec odpovida standardnimu dvorci podle platnych Pravidel tenisu.
Mice

Mice jsou zpravidla vyrobcem oznaceny zelenou barvou nebo oznac¢enim ,,Stage 1.
Kazdému ucastnikovi bylo dodano 36 kusti mici.

Poditani

V soutézich, kde je fidicim organem SETES, je stanoven tento zdvazny zplsob
pocitani:

a) zapas se hraje na jednu vitéznou sadu do 6 her,

b) za stavu 6:6 nasleduje zkracend hra (tiebreak) do 7 bodu,

c) ve vSech zapasech se uplatiluje pravidlo ,,no let*, ve ¢tyrhie navic pravidlo ,,no ad*.

Podani

Pro podani plati standardni pravidla podle Pravidel tenisu.
Stiidani stran

Pro stfidani stran plati standardni pravidla podle Pravidel tenisu.
Pribéh utkani

Neni-li pfitomen vrchni rozhod¢i, zapis o utkani potizuje domaci kapitan.
Sestavu druzstva urcuje kapitan, pti¢emz musi dodrzet potadi hract a hracek na
soupisce.

Utkani se sklada ze Sesti zapasu: ¢tyi dvouher a dvou ctyther.

Nejprve se hraji dvouhry v potadi 1-1, 2-2, 3-3, 4-4.

Naésleduji dvé ctythry, jejichz sestavy urcuji kapitani.

Sestavu pro ¢tythru mohou kapitani zvolit libovolné, bez ohledu na potadi na
soupisce.

Zpisob pocitani v utkani

Za kazdy vyhrany zapas ziskava druzstvo jeden bod.

Vitézem utkani se stava druzstvo, které ziska vyssi pocet bod.

V ptipad¢ rovnosti bodi rozhoduje o vitézi postupné:

a) rozdil vyhranych a prohranych her,

b) vysledek vzajemného zapasu prvnich hraci ¢i hracek dle zépisu o utkéni.



Pravidla pro stfedni kurt SETES
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1 — Dvorec

1. Velikost dvorce na stfedni kurt se noveé upravuje pouze posunutim zakladni cary tak,
aby délka dvorce Cinila 18,29 m, tj. 9,145 m od site k zdkladni ¢afe na stiedni kurt. Jde
o tzv. ,,zkraceni o dv¢ singlové ty¢ky*. Tato Uprava plati pro dvouhru i ¢tythru.
Vyznaceni nové zakladni ¢ary je mozné pouze lajnovackou nebo specialni paskou dle
doporuceni ITF.

2 — Mice

1. Pro hru se pouzivaji mice urené pro stiedni kurt, zpravidla oznacené oranzovou
barvou ,,Stage 2*“. Kazdému tcastnikovi bylo dodano 36 kusti mici.

3 — Pocitani
1. Zapas zacina za stavu 2:2 na hry a hraje se na jednu vitéznou sadu do 6 her.

2. Zastavu 6:6 se hraje zkracena hra (tiebreak) do 7 bodi.
3. ve vSech zapasech se uplatituje pravidlo ,,no let“, ve Ctyrhie navic pravidlo ,,no ad*.

.4 — Podani

1. Pro podani plati standardni tenisova pravidla.
2. Potradatel mize s ohledem na uroven hract povolit podani s dopadem na zem po
dohodé kapitanti pted zah4jenim mistrovského utkani.

. 5 — Doporuceny pribéh utkani

1. Neni-li ptfitomen vrchni rozhod¢i, potizuje zépis o utkani domaci kapitan.

2. Sestavu druzstva urcuje kapitan, pticemz musi dodrzet poradi hract a hrac¢ek na
soupisce.

3. Utkéni se sklada ze Sesti zapasii:
a) 4 dvoubher,
b) 2 Ctyther.

4. Nejprve se hraji dvouhry v potadi 1-1, 2-2, 3-3, 4-4.

5. Nasleduji dvé ctythry, jejichz sestavy urcuji kapitani.

6. Sestavu pro ¢tythru mohou kapitani zvolit libovolné bez ohledu na potadi na soupisce.

. 6 — Vysledek utkani

1. Zakazdy vyhrany zéapas ziskava druzstvo 1 bod.

2. Vitézi druzstvo, které ziska vice bodu.

3. Pokud je po odehrani vSech Sesti zapasu stav nerozhodny (3:3), rozhoduje:
a) rozdil vyhranych a prohranych her,
b) vysledek vzajemného zapasu prvnich hraci ¢i hracek dle zépisu o utkéni.



Pravidla pro MINITENIS
Cl. 1 - Mice

1. Pro hru se pouZzivaji mice urcené pro minitenis.
2. Mice jsou zpravidla vyrobcem oznaceny cervenou barvou nebo oznacenim ,,Stage 3.
Kazdému ucastnikovi bylo dodano 36 kust mica.

Cl. 2 — Pocitani

1. Zapas se hraje na dvé vitézné sady do 10 bodi.
2. Pfti zahajeni zapasu je stav ,,0:0%.

3. Body se pocitaji po jednom: 1, 2, 3 atd.

4. Za stavu 9:9 se hraje rozhodujici bod.

Cl 3 — Podani

1. Podavajici hra€ nebo hracka mé pouze jedno podani.

2. Podavajici musi pfi zasahu mice stat za zékladni carou.

3. Mic musi byt odehran ve vySce mezi zemi a rameny, tzv. ,,podani spodem®.

4. Podévajici nechéd mi¢ po nadhozu dopadnout na zem za zékladni ¢arou a nasledné jej
odehraje, tzv. ,,podani po odskoku*.

5. Ptijimajici hra¢ nebo hracka musi nechat mi¢ dopadnout do pole vymezeného ¢arou
pro podani a podélnymi Carami.

6. Dotkne-li se mi¢ pti podani site, hra pokracuje a podéani se neopakuje (,,no let™).

7. Prvni podavajici hra¢ nebo hracka se urc¢i losem. Dal$i podani vzdy provadi hra¢ nebo
hracka, kteti prohrali pfedchozi bod.

Cl. 4 — Stiidani stran
1. Hraci a hracky stiidaji strany po ukonceni kazdé sady.
CL. 5 - SoutéZze

1. Nejvyssi soutézi v kategorii minitenis je findle OTS.
2. Celorepublikové soutéze se v kategorii minitenis neorganizuji.

CL 6 — Doporuceny priibéh utkani

1. Neni-li pfitomen vrchni rozhod¢i, pofizuje zépis o utkani domaci kapitan.

2. Sestavu druzstva urcuje kapitan, ktery je povinen dodrzet potadi hraci a hracek
uvedené na soupisce.

3. V utkani se hraje celkem 8 dvouher.

4. Nejprve se hraji dvouhry v potadi 1-1, 2-2, 3-3, 4-4.

5. Po odehrani prvnich ¢tyi dvouher muze kapitan kteréhokoliv hrace nebo hracku
vystiidat.

6. Stridajici hra¢ nebo hracka zaujme pozici vystiidaného hrace ¢i hracky; poradi na
soupisce se neposouva.



7. Nasleduji dalsi dvouhry v potradi 1-2, 2-1, 34, 4-3.
C1. 7 — Zpisob poéitani v utkani

1. Zakazdy vyhrany zépas ziskava druzstvo jeden bod.

2. Vitézem utkani se stdva druzstvo, které ziska vyssi pocet bodi.

3. Pokud je po odehrani osmi dvouher stav utkani nerozhodny 4:4, rozhoduje o vitézi
postupné:
a) rozdil vyhranych a prohranych sad,
b) rozdil celkového poctu vyhranych a prohranych micu,
¢) vysledek vzajemného zapasu prvnich hraci ¢i hracek druzstva podle zapisu o
utkani.

Doporuceni MINITENIS: KaZdy zdpas musi mit svého rozhod¢iho, ktery nahlas pocitd skore. Podle
zkusenosti déti se pred utkdnim rozhodne, zda bude rozhodci hldsit i auty. Jako rozhodci mohou byt
nasazeni také pritomni rodice, avsak rodi¢ by nemél rozhodovat zdpas svého ditéte, pokud je mozné
zajistit jiného rozhodciho.
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